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DIGITALUHREN IM VERGLEICH

Es tickt nicht mehr!
Sich stindig dndernde Bedenk-

zeiten bei Turnierpartien Ll@sten
in der Vergangenheit kontroverse
Diskussionen aus. Locker den Vor-
gaben des Weltschachbundes FIDE
folgend, bestimmen Veranstalter
die Regelung oftmals selbst. Zeit-
zuschldge sind jedoch nicht mehr
wegzudenken - die altbekannte
Schachuhr hat, zumindest im Spit-
zenschach, ausgetickt! Tausende
analoge Uhren miissen nach und
nach ersetzt werden. Doch welche
Kriterien sind wichtig fiir eine Neu-
anschaffung?

Der Regionale Schiedsrichter Udo
Wallrabenstein  vergleicht  fiir
SCHACHWELT die derzeit den FIDE-
Regeln entsprechenden Produkte,

Die getesteten Modelle

DGT 2000, ausgelaufen - die meist-
verkaufte Digitaluhr und offizielle
FIDE-Uhr 1991-2006, aufgrund Ih-
rer Verbreitung als Referenzprodukt
verwendet

DGT XL, Preis 69,95 €, Hersteller:
www.digitalgametechnology.com
DGT 2010, Preis 59,00 €, Hersteller:
www.digitalgametechnology.com, bei
einigen Schachversendern mit Wer-
bung fur 49,00 € erhaltlich.

Saitek Game Clock Il, Preis 34,95 €,
Hersteller: www.saitek.de

Schach Timer Silver, Preis 44,90 €,
Hersteller: www.eurochessinterna-
tional.com

Gardé digital-electronic , Turnier”,
Preis 75,00 €,

Hersteller: www.garde.de

Die Ausstattung

Steht eine Neuanschaffung von
Schachuhren auf der Agenda, sollte
der Preis nicht die ausschlaggeben-
de Rolle spielen. Ausstattung und
Qualitat/Regelkonformitat sind von
grofler Bedeutung.
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Zu Testbeginn erwarteten wir, sofort
nach Lieferung der Uhren beginnen
konnen. Jedoch war dies nur bei der
DGT 2010 und der Gardé maglich.
Allen anderen Uhren liegen stan-
dardmaflig keine Batterien bei. So-
mit fuhrte argerlicherweise der ers-
te Weg zum Supermarkt, da an eine
Batterienbestellung natirlich nicht
gedacht wurde. Somit relativiert sich
dann auch der Preis, d. h. bei der
DGT 2010 und der Gardé ist Kauf-
preis um den Preis der Batterien zu
reduzieren. Die Fahrtkosten zum Su-
permarkt lassen wir mal aufien vor.

Das duBere Erscheinungsbild

Die neueren Modelle des Marktfiih-
rers DGT (2010 und XL] haben ein
verbreitertes Display womit auch die
Zahlen grofer dargestellt werden
konnen. Die Anzeige des Vorganger-
modells, der DGT 2000, war jedoch
bereits ausgezeichnet.. Ein besonde-
res Feature der neueren DGTs ist die
Anzeige, auf welcher Seite Weil3 und
Schwarz sitzen. Bei der DGT XL wird
dies durch zwei Punkte, bei der DGT
2010 pfiffiger mit einem weiflen und
einem schwarzen Kdnig angezeigt.
Ein nettes Gimmick, aber ob diese
Information tatsdchlich gebraucht
wird, sei dahingestellt.

Die mit Abstand groften Ziffern hat
die Gardé-Uhr. Die der Saitek und
des Chess Timer Silver sind ver-
gleichbar denen der DGT 2010 bzw.
DGT XL.

Viele Schachspieler orientieren sich
an den Druckknopfen der Analoguh-
ren, um z. B. aus der anderen Ecke
des Raumes zu sehen, ob sie am Zug
sind. Bei den digitalen Ausgaben hat
nur die Gardé-Uhr Druckknopfe und
absolviert diese Aufgabe mit Bra-
vour. Die drei DGT-Uhren besitzen
eine Wippe, die ebenfalls eindeu-
tig anzeigt, wer gerade .dran” ist.
Beim Chess-Timer Silver erfolgt die

Anzeige durch eine blinkende LED
im Druckknopf der Uhr und bei der
Saitek-Uhr durch eine LED lber der
Uhrzeitanzeige.

Das Gardé-Modellist die einzige Uhr,
die dauerhaft die Sekunden anzeigt.
Bei den Mittbewerbern werden die-
se erst zu fortgeschrittener Spielzeit
sichtbar. Bei den DGT-Uhren jeweils
sobald die Zeit unter 20 Minuten fallt,
bei Chess Timer Silver erst unter 10
Minuten und bei Saitek sogar erst
beim Unterschreiten von finf Minu-
ten, was besonders verwundert, da
dies nur im Turniermodus der Fall
ist. Stellt man z. B. bei Blitz 15 Minu-
ten fur beide Spieler ein, werden die
Sekunden sofort sichtbar.

Die Batterielaufzeit

Auch die Laufzeit der Batterien und
damit die Verbrauchskosten wa-
ren uns wichtig. Leider findet sich
bei der DGT XL keinerlei Hinweis in
der Bedienungsanleitung, der lber
die Lebensdauer Aufschluss geben
konnte. Obwohl die DGT XL nach al-
len Erfahrungen eine sparsame Uhr
ist, fihrt diese fehlende Information
in diesem Punkt zur Abwertung. Bei
der DGT 2000 wird eine Betriebszeit
von 5000 Stunden und bei der DGT
2010 von 10 Jahren genannt. Etwas
gefraBiger ist da schon die Gardé-
Uhr, die alle 2000 Stunden neue
Batterien sehen will. Die beiden vom
Anschaffungspreis her gilinstigsten
Uhren (Chess Timer Silver und Sai-
tek] sind im Betrieb die teuersten.
Wer die Silver mit Buzzer und LED
betreibt hat schon zehnmal Batte-
rien gewechselt, bevor der Besitzer
einer DGT 2000 zum ersten Mal ge-
fordert ist. Nach 500 Betriebsstun-
den [mit Buzzer und LED) ist es bei
der Silver schon soweit, so dass der
Besitzer einer DGT 2010 (mit Wer-
bung] bereits giinstiger fahrt.



Die Bedienung

Die Saitek-Uhr ist als Schrecken
aller Schiedsrichter bekannt. Bei-
spielsweise bleibt sie nach 40 Zi-
gen stehen, wenn sie .denkt” die
Zeit ware Uberschritten und ist dann
auch nicht mehr zum Weiterspielen
zu .bewegen”. Dieses Verhalten wi-
derspricht natiirlich den FIDE-Re-
geln, denn eine Uhr darf nicht den
Schiedsrichter ersetzen und Zeit-
Uberschreitung reklamieren, wenn
noch eine weitere Zeitkontrolle an-
steht. Alleine schon deshalb belegt
die Saitek-Uhr den letzten Platz. Der
niedrige Kaufpreis wird durch den
recht hohen Stromverbrauch rela-
tiviert und ist somit auch kein Plus-
punkt. Zudem ist die Bedienung sehr
umstandlich.

Auch der Chess Timer Silver und
die Gardé-Uhr gldanzen auf diesem
Gebiet nicht und setzen Wissen oder
Einarbeitungszeit voraus.

Am bedienungsfreundlichsten zeig-
ten sich die DGT-Uhren, was nicht
zuletzt der .AEG-Funktion” zu ver-
danken ist: .AEG = Ausschalten -
Einschalten - Geht wieder™ kann
man hier waortlich nehmen, denn
wenn man sich irgendwo ,.verrannt”
hat und nicht mehr weiter kommt,
schaltet man einfach aus und wieder
ein und ist in der Grundeinstellung -
bei den anderen drei Uhren hingegen
wieder genau dort, wo man vorher
schon scheiterte.

Innerhalb der DGT-Familie ragen
eindeutig die Modelle 2000 und 2010
heraus, die 32 bzw. 34 Einstellmodi
haben. Die DGT XL hingegen hat nur
24, da dort die manuellen im Modus
.00" zusammengefasst sind. Dies
kompliziert das manuelle Einstellen
der Bedenkzeiten.

Die Umsetzung der Regeln
Wahrend das Thema Batterien
vielleicht kurz verargert, kann ein
anderes fir sehr groflen und lan-
ganhaltenden Missmut sorgen: Die
Regelkonformitat der Uhren. Vor
allem bei der Umsetzung der FIDE-
Regeln gab es Probleme:

B DIGITALUHREN IM VERGLEICH B

FIDE-Kurz und FIDE-Lang

Zunachst fiel uns bei der DGT 2010
ein anderer Fehler auf: Im Modus 19
steht auf der Unterseite der Uhr 90
min. f. B. 30 min (all + 30 sec/move)
- tatsachlich aber ist Modus 19 mit
90 min. f. B. 15 min (all + 30 sec/
move] programmiert. In der Bedie-
nungsanleitung ist das zwar richtig
angegeben, aber wer schaut schon
in ein Handbuch, wenn die Modi be-
quem auf der Unterseite der Uhr an-
gebracht sind. Besonders argerlich
ist, dass 90 min. f. B. 30 min [all + 30
sec./move) eine der derzeit drei [ab
1.7.2010 sogar nur noch zwei] fur
eine Norm zugelassenen Fischer-
Bedenkzeiten ist. Diese sog. FIDE-
Kurz-Bedenkzeit ist interessanter-
weise nur beim Chess-Timer-Silver
vorprogrammiert. Bei allen anderen
Uhren muss sie mihsam uber den
manuellen Modus eingestellt wer-
den. Noch schlechter steht es um die
sog. Fide-Lang-Bedenkzeit (100 Mi-
nuten/40 Ziige + 50 Minuten/20 Ziige
+ 15 Minuten/Rest bei 30 Sekunden
Zeitzuschlag ab dem 1.Zug]. Die
DGT XL und der Chess Timer kom-
men dem mit 100 Minuten /40 Ziige
+ 50 Minuten/20 Zige + 10 Minuten/
Rest bei 30 Sekunden Zeitzuschlag
ab dem 1. Zug am nachsten. Aber
was nutzt das? Zwar sind die meisten
Schachpartien nach 60 Zigen bereits
beendet, und somit wirden beide die
DGT XL vollkommen korrekt arbei-
ten, aber man muss trotzdem Uber
den manuellen Modus die Bedenk-
zeit einstellen was sehr zeitaufwan-
dig ist.

Die FIDE-Regeln

Hier ist die Umsetzung leider nicht
allen Herstellern gelungen! Wir
gingen davon aus, dass Schachuh-
ren exakt nach den Regelvorgaben
arbeiten, doch hier scheint die Her-
ausforderung der Programmierung
zu liegen. Alle DGT-Uhren sowie die
Saitek fallen zumindest in einem
Punkt durch:

Bei der Saitek-Uhr haben wir dies
oben bereits kurz angeschnitten. Sie
ist nur dann regelkonform, wenn es

in der Partie nur eine Zeitkontrolle
gibt. Findet eine zweite Anwendung,
darf die Uhr nicht eingesetzt werden,
da sie nach der eingestellten Anzahl
an Zigen (z. B. 40) umspringt und
damit den Spielern die Information
gibt: .Du hast 40 Ziige!",

Die DGT 2000 hingegen ist fur alle
Bedenkzeit mit klassischer Zeitein-
teilung (z. B. 2 Stunden/40 Ziige + 1
Stunde/20 Ziige + 30 Minuten/Rest]
unbedenklich geeignet.

Beim Fischer-Modus mit mehreren
Zeitkontrollen (z. B. 90 Minuten/40
Ziige + 30 Minuten/Rest bei 30 Se-
kunden Zeitzuschlag pro Zug) muss
allerdings bei der DGT 2000 der
Zugzdhler eingestellt werden und
damit entspricht die Uhr nicht mehr
den FIDE-Regeln. Dies ist besonders
deshalb problematisch, weil die DGT
2000 bis 2006 die offizielle FIDE-Uhr
war. Bereits 3 Jahre spater, 2009,
durfte sie in den Bundesligen nicht
mehr eingesetzt werden und muss-
te ersetzt werden. Ein sehr kurzer
Lebenszyklus, der manchem Kas-
senwart sicher schon einen Wutaus-
bruch beschert hat und wieder die
Frage nach dem Sinn der Regelan-
derungen aufkommen [3sst. Wiin-
schenswert ware, diese Problematik
mit einer Updatemadglichkeit uber
das Internet zu umgehen. Analog zu
dem bekannten .Windows-Update”,
konnten Uhren zukunftssicher ge-
staltet werden.

Bei Blitz- und Schnellschach mit
klassischer Bedenkzeit (z. B. 5 Minu-
ten pro Spieler und Partie] sind alle
Uhren uneingeschrankt zu empfeh-
len.

Leider ist dies beim Fischer-Modus
im Blitz- und Schnellschach (z. B.
3 Minuten pro Spieler und Partie
bei 2 Sekunden Zeitzuschlag] nicht
der Fall! Alle DGT-Uhren fallen hier
durch, denn sie entsprechen nicht
den FIDE-Regeln. Sobald ein Spie-
ler die Bedenkzeit Uberschritten hat,
bleiben sie stehen! Da im Blitz- und
Schnellschach  der  Schiedsrich-
ter, solange nur ein Spieler die Zeit
Uberschritten hat, nicht in die Partie
eingreifen darf, kann man auch einer
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Uhr diese Kompetenz nicht einrau-
men. Da beide Uhren stehenbleiben,
wird dem Spieler, der die Bedenk-
zeit als erster Uberschritten hat, die
Chance genommen, ein Remis durch
beiderseitige Zeitiberschreitung zu
erzielen.

Besonderheiten

Der Gardé-Uhr fehlt leider ein frei
programmierbarer Modus fir Tur-
nierbedenkzeiten. Dies fihrt dazu,
dass man z. B. 90 Minuten pro Spie-
ler und Partie umstandlich im Fi-
scher-Modus programmieren muss,
in dem man 1:30 fir die Partie bei 0
Sekunden Inkrement pro Zug ein-
stellt. Dies hatte sicherlich bedie-
nerfreundlicher mit einem zusatz-
lichen Modus oder Erweiterung des
Modus 05 (Schnellschach - frei pro-
grammierbar) geldst werden kén-
nen. Dort kann man aber tatsachlich
nur Bedenkzeiten zwischen 0:01 Mi-
nuten und 60:59 Minuten einstellen.

Die Uhren im Uberblick

DGT 2000:
PRO:

s Geringer Stromverbrauch

s AEG"-Funktion

= einfache Bedienung

e Batterien im Lieferumfang
enthalten
KONTRA:

s Im Fischermodus mit mehreren
Zeitkontrollen nicht regelkonform

o Im Blitz-und Schnellschach mit
Zeitzuschlag nicht regelkonform

¢ keine .-1"- Taste

s Sekundenanzeige erst bei einer
Bedenkzeit von weniger als 20
Minuten
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DGT 2010:
PRO:

e Geringer Stromverbrauch

e .AEG"-Funktion

¢ einfache Bedienung

¢ Batterien im Lieferumfang enthalten
KONTRA:

s Im Blitz-und Schnellschach mit
Zeitzuschlag nicht regelkonform
Modus 19 auf der Unterseite der
Uhr falsch angegeben

e Sekundenanzeige erst bei einer
Bedenkzeit von weniger als 20
Minuten

DGT XL:
PRO:

e Geringer Stromverbrauch

e AEG"-Funktion

¢ Anschluss an DGT-Brett moglich
KONTRA:

¢ Im Blitz-und Schnellschach mit
Zeitzuschlag nicht regelkonform

e ymstandliches Einstellen des
manuellen Modus
e Im Lieferumfang sind keine

Batterien enthalten

¢ Stromverbrauch in Bedienungsan-
leitung nicht angegeben

e Sekundenanzeige erst bei einer
Bedenkzeit von weniger als
20 Minuten

Saitek:
PRO:

e Gunstiger Kaufpreis

e Bietet fur Blitz- und Schnellschach
die meisten Standard-Modi
KONTRA:

e Im Turnierschach mit mehreren
Zeitkontrollen (z. B. 2h/40 + 1h /
Rest] nicht regelkonform

s Bedenkzeiten mit Zeitzuschlag
und mehreren Zeitkontrollen
kdnnen nicht eingestellt werden

e Im Lieferumfang sind keine

Batterien enthalten

e Hoher Stromverbrauch

e Sekundenanzeige erst bei einer
Bedenkzeit von weniger als 5
Minuten

Chess Timer Silver:
PRO:

e Gunstiger Kaufpreis

e Entspricht in allen Punkten den
FIDE-Regeln
KONTRA:

s |Im Lieferumfang sind keine Batte-
rien enthalten

s Hoher Stromverbrauch

= Keine ..-1" Taste

s Sekundenanzeige erst bei einer
Bedenkzeit von weniger als 10
Minuten

Gardé digital electronic:
PRO:

o Edle Holzausfihrung

e Entspricht in allen Punkten den
FIDE-Regeln

¢ Sekundenanzeige immer sichtbar

e Beschreibung auf der Rickseite in
Deutsch

o Druckknopfe wie bei
Uhren

e Stromverbrauch niedriger als bhei
Saitek und Chess Timer Silver

s Batterienim Lieferumfang enthal-ten
KONTRA:

s Hoher Anschaffungspreis

e Umstandliche Bedienung (z. B.
beim Einstellen von 90 Minuten/
Partie]

e Stromverbrauch haher als bei den
DGT-Uhren

analogen




Kaufberatung

Der Chess Timer Silver hat in drei
Punkten die Nase vorne: Die FIDE-

Kurz-Bedenkzeit ist als Standard-
Modus einprogrammiert und es ist
recht einfach Bedenkzeiten wie z.
B. 90 Minuten pro Spieler und Partie
oder 2 Stunden pro Spieler und Par-
tie einzustellen. Hier patzt die Gardé
leider, da der manuelle Modus max.
60:59 Minuten pro Spieler und Par-
tie zulasst und somit die Einstellung
uber den manuellen Fischer-Modus
erfolgen muss. Ebenso spricht der
Preis fur Silver. Die Gardé ist hin-
gegen die edelste Uhr (Holzausfih-
rungl, zeigt immer die Sekunden an,
die Batterien halten langer, die Be-
schreibung auf der Rickseite ist in
Deutsch und sie weist die bekannten
Druckknopfe analoger Uhren auf,
Die Budget-Empfehlung geht daher
an den Chess Timer Silver. Spielt
der Preis eine untergeordnete Rolle,
tendieren wir zur Gardé.
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Die Testergebnisse im Uberblick

. DGT2000 . DGT2010 DGTXL  Sitver - Saite f
Preis Ausgelaufen 59,00 € 09.95€  4I0€E 95€ 7500€
Batterien Inkl (2xAA] Ikl (2xAA]  1.3€ (2xAA]  2.6€ (4xAA]  3.6€(IxC]  InkL. (2
Laufzeit 5000Std. 10 Jahre kA 900/500 Std. 600 Std. 2000 Std.
Ablesbarkeit ~ + 4 s+ 4+ . .
Sek-Anzeige -+ + + O - ++
Wer zieht? - - ++ + O Ta4
2h/40 +1h .- Od ++ D4 ek R

90 min./all | O O O O _

5min. Blitz -+ o+ . 44 ++ e
Schnellsch.  ++ ++ ++ . ++ C++
Bewertung :
Klassisch . O + L5 on L
Fischer-Slow O ++ Pt O O O
FIDE-Kurz ~ --* i O L+ -t a
FIDE-lang -~ a O 0 < B a
Fischer 3'+2" --* - Lot . - et
Bewertung : : : :
Fischer = 2 2 i . 0
Erlduterungen:

++ = sehr gut, + = gut, [0 = befriedigend, - = ausreichend, -- = mangelhaft

Batterielaufzeit Silver: ohne Buzzer und chne LED/mit Buzzer und LED

* = Fihrt zur Abwertung: Uhr entspricht nicht den Fide-Regeln!

** = Fihrt zur Abwertung: Modus kann nicht eingestellt werden!

*** = Auf der Unterseite der Uhr ist Bedenkzeit zwar aufgefiihrt, doch werden nur 15 statt 30
Minuten hinzugefiigt - sehr verwirrend!

Folgende Bedenkzeiten sind fiir das Erzielen von Normen derzeit zugelassen:

Fischer-Slow = 90 Minuten pro Spieler und Partie bei 30 Sekunden Zeitzuschlag ab 1.Zug [befris-
tet bis 30.Juni 2010]

Fide-Kurz = 90 Minuten/40 Ziige + 30 Minuten/Rest bei 30 Sekunden Zeitzuschlag ab 1.Zug
Fide-Lang = 100 Minuten/40 Zige + 50 Minuten/20 Zige + 15 Minuten/Rest bei 30 Sekunden
Zeitzuschlag ab 1.Zug

Klassisch-Kurz: 2 Stunden/40 Ziige + 30 Minuten/Rest

Klassisch-Mittel: 2 Stunden/40 Ziige + 1 Stunde/Rest

Klassisch-Lang: 2 Stunden/40 Ziige + 1 Stunde/20 Zige + 30 Minuten/Rest

Hinweise zur Bewertung:

Wir unterschieden zwischen klassischen und Fischer-Bedenkzeiten, verzichteten jedoch auf eine
Gesamtbewertung. Fasst man beide Punkten zusammen, konnte das Gesamturteil nur .mangel-
haft” [--] sein, wenn die Uhr die FIDE-Regeln nicht beherrscht. Von einer Schachuhr erwartet
man, im Einklang mit den Regeln zu stehen. Natirlich sind die DGT-Produkte fir Mannschafts-
kampfe absolut empfehlenswert, aber da sie fiir Blitz- und Schnellschachturniere mit Zeitzu-
schlag nicht einsetzbar sind, war eine Abwertung unumgénglich. Hier ist der Hersteller gefragt.
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